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TRһ֨NG ņӳI H C֘ SAO ņ ֚

KHOA  CÔNG NGH  ֒THÔNG TIN  
C N֤G HOÀ XÃ H I֤ CH  ֲNGHǪA VIT֒ NAM  

ņ֥ c lԀp - T  ֽdo - HӴnh phúc 

 

ņԓ CһҹNG CHI TIԑT H C֘ PHӹN 

Tr³nh Ľ ֥Ľ¨o tӴo: ņӴi h c֙ 

Ngành Ľ¨o tӴo: Công ngh֓ thông tin 

 

1. Tên h֙ c phӺn: Tin sinh h֙ c 

2. Mã h֙ c phӺn: CNTT 213 

3. S֝  tín ch :֕ 3 (2, 1) 

4. Tr³nh Ľ ֥cho sinh viên: NŁm th ֵtҼ 

5. Phân b֡  th i֩ gian:  

- Lên l֧ p: 30 tiԒt lý thuyԒt, 30 tiԒt th cֽ hành 

- T  ֽh c֙: 90 gi֩  

6. ņiԚu ki n֓ tiên quyԒt: Không 

7. GiӶng viên 

STT H c֙ hàm, h֙ c v֗ , h  ֙tên S֝  Ľi֓n thoӴi Email 

1 ThS. Hoàng Th֗ Ng c֙ Di p֓ 0969.803.788 HTNDiep@saodo.edu.vn 

2 ThS. PhӴm VŁn Ki°n 0986.362.233 PVKien@saodo.edu.vn 

8. Mô tӶ n i֥ dung cֳ a h c֙ phӺn 

H֙c phӺn Tin sinh h֙c g֟m c§c kiԒn thֵc cҺ bӶn vԚ sinh h֙c ph©n tֹ, b֓nh lĨ v¨ 

dҼ֯c h֙c. C§c kiԒn thֵc n¨y l¨ nԚn tӶng ĽԜ nԂm bԂt ĽҼ֯c c§c b¨i to§n trong lǫnh vֽc y 

sinh dҼ֯c. Tַ Ľ·, m¹n h֙c sԐ cung cӸp c§c phҼҺng ph§p t²nh to§n giӶi quyԒt c§c b¨i 

to§n n¨y. M¹n h֙c cȈng trang b֗ cho sinh vi°n nhֻng c¹ng cֱ tin sinh h֙c ti°u biԜu ĽԜ 

giӶi quyԒt c§c b¨i to§n quan tr֙ng trong y sinh h֙c v¨ dҼ֯c h֙c h֓ th֝ng. 

9. M cֱ tiêu và chuӼn ĽӺu ra h c֙ phӺn 

9.1. Mλc tiêu 

M cֱ tiêu h֙ c phӺn th֛ a mãn mֱc tiêu cֳ a chҼҺng tr³nh Ľ¨o tӴo: 

M cֱ 

tiêu  
Mô tӶ 

M cֵ Ľ֥ 

theo thang 

Ľo Bloom 

Phân b֡  m cֱ tiêu h֙ c 

phӺn trong CTņT 

MT1 KiԒn th cֵ   

MT1.1 
Trình bày n i֥ dung cֳ a tin sinh h֙c, 

b n֓h lý h֙ c, dҼc֯ h֙ c, h֓  gen 
2 [1.2.1.2a] 

MT1.2 

Trình bày các b¨i to§n cҺ bӶn trong 

tin sinh h֙ c, c§c b¨i to§n trong DҼc֯ 

h c֙ h֓  th n֝g. 

2 [1.2.1.2b] 

MT1.3 

Phân tích h֓ gen, các ch֕ th  ֗sinh h֙ c 

li°n quan ĽԒn b֓ nh, y h֙ c cá thԜ hóa. 

VԀn dֱ ng c§c phҼҺng ph§p v¨ c¹ng 

3 [1.2.1.2b] 
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M cֱ 

tiêu  
Mô tӶ 

M cֵ Ľ֥ 

theo thang 

Ľo Bloom 

Phân b֡  m cֱ tiêu h֙ c 

phӺn trong CTņT 

c  ֱ tính toán giӶi quyԒt các bài toán 

trong tin sinh h֙c. 

MT2 K׃ nŁng   

MT2.1 

Áp d nֱg c§c phҼҺng ph§p và công 

c  ֱ tính toán vào thֽ c h¨nh c¨i ĽԊt 

chҼҺng tr³nh ĽԜ giӶi quyԒt các bài 

toán trong tin sinh h֙c.  

3 [1.2.2.1] 

MT2.2 
Phân tích h֓ gen, các ch֕ th  ֗sinh h֙ c 

li°n quan ĽԒn b֓ nh, y h֙ c cá thԜ hóa 
4 [1.2.2.1] 

MT2.3 

ņ§nh gi§ c§c phҼҺng ph§p và nֵg 

d nֱg trong các bài toán trong y sinh 

h c֙ v¨ dҼc֯ h֙ c h֓  th n֝g. 

5 [1.2.2.2] 

MT3 M cֵ t  ֽch  ֳvà trách nhi m֓   

MT3.1 

C· th§i Ľ ֥ nghiêm túc, tֽ  giác, tích 

c cֽ, khoa h֙c, Ľc֥ lԀp, cӼn thԀn, tuân 

th  ֳtrong công vi֓c. 

3 [1.2.3.1] 

MT3.2 

C· nŁng lcֽ giӶi quyԒt các công vi֓c 

li°n quan ĽԒn y sinh h֙ c v¨ dҼc֯ h֙ c 

h  ֓th n֝g 

4 [1.2.3.2] 

9.2. Chuͯ n Ľͭu ra  

Sֽ  phù h֯ p cֳ a chuӼn ĽӺu ra h֙ c phӺn v֧ i chuӼn ĽӺu ra cֳ a chҼҺng tr³nh Ľ¨o tӴo: 

CņR 

h c֙ 

phӺn 

Mô tӶ 

Thang 

Ľo 

Bloom 

Phân b֡  

CņR hc֙ 

phӺn 

trong 

CTņT 

CņR1 KiԒn th cֵ   

CņR1.1 
GiӶi th²ch ĽҼc֯ n i֥ dung c aֳ tin sinh h֙c, b֓ nh lý 

h c֙, dҼc֯ h֙ c, h֓  gen 
2 [2.1.4] 

CņR1.2 
- Di n֑ giӶi ĽҼc֯ c§c b¨i to§n cҺ bӶn trong tin sinh 

h c֙, c§c b¨i to§n trong DҼc֯ h֙ c h֓  th n֝g 
2 

 

[2.1.4] 

CņR1.3 

Phân tích h֓ gen, các ch֕  th  ֗sinh h֙ c liên quan 

ĽԒn b֓ nh, y h֙ c cá thԜ hóa. VԀn dֱ ng c§c phҼҺng 

pháp và công cֱ tính toán giӶi quyԒt các bài toán 

trong tin sinh h֙c. 

3 [2.1.4] 

CņR2 K׃ nŁng   
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CņR 

h c֙ 

phӺn 

Mô tӶ 

Thang 

Ľo 

Bloom 

Phân b֡  

CņR hc֙ 

phӺn 

trong 

CTņT 

CņR2.1 

Áp d nֱg c§c phҼҺng ph§p v¨ c¹ng c ֱtính toán 

vào thֽ c h¨nh c¨i ĽԊt chҼҺng tr³nh ĽԜ giӶi quyԒt 

các bài toán trong tin sinh h֙c.  

3 [2.2.1] 

CņR2.2 
Phân tích h֓ gen, các ch֕ th  ֗sinh h֙ c liên quan 

ĽԒn b֓ nh, y h֙ c cá thԜ hóa 
4 [2.2.1] 

CņR2.3 
ņ§nh gi§ c§c phҼҺng ph§p v¨ nֵg dֱ ng trong các 

bài toán trong y sinh h֙c v¨ dҼc֯ h֙ c h֓  th n֝g. 
5 [2.2.7] 

CņR3 M cֵ t  ֽch  ֳvà trách nhi m֓   

CņR3.1 
Nghiêm túc, tֽ  giác, tích cֽ c, khoa h֙c, Ľc֥ lԀp, 

cӼn thԀn, tuân thֳ  trong công vi֓c. 
3 [2.3.1] 

CņR3.2 
ņ֗nh hҼn֧g, hҼn֧g dӾn v¨ ĽҼa ra kԒt luԀn liên 

quan ĽԒn y sinh h֙ c v¨ dҼc֯ h֙ c h֓  th n֝g. 
4 [2.3.2] 

10. Ma trԀn liên kԒt n i֥ dung v i֧ chuӼn ĽӺu ra h c֙ phӺn 

ChҼҺng 
N i֥ dung h c֙ 

phӺn 

ChuӼn ĽӺu ra c aֳ h֙ c phӺn 

CņR1 CņR2 CņR3 

CņR 

1.1 

CņR 

1.2 

CņR 

1.3 

CņR 

2.1 

CņR 

2.2 

CņR 

2.3 

CņR 

3.1 

CņR 

3.2 

1 ChҼҺng 1: 

KiԒn th cֵ 

và khái 

ni m֓ cҺ bӶn 

1.1. Gi i֧ thi u֓ 

vԚ sinh h֙ c 

phân tֹ  

1.2. Gi i֧ thi u֓ 

vԚ b n֓h lý h֙ c 

1.3. Gi i֧ thi u֓ 

vԚ dҼ֯c h֙ c 

2      3  

2 ChҼҺng 2: 

Các bài toán 

cҺ bӶn trong 

Tin sinh h c֙ 

2.1. Gi֧ i thi u֓ 

vԚ Tin sinh 

h c֙ 

2.2. Các bài 

to§n cҺ bӶn 

trong Y sinh 

h c֙ 

 2 3 3   3  
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ChҼҺng 
N i֥ dung h c֙ 

phӺn 

ChuӼn ĽӺu ra c aֳ h֙ c phӺn 

CņR1 CņR2 CņR3 

CņR 

1.1 

CņR 

1.2 

CņR 

1.3 

CņR 

2.1 

CņR 

2.2 

CņR 

2.3 

CņR 

3.1 

CņR 

3.2 

2.3. Các bài 

to§n cҺ bӶn 

trong DҼc֯ 

h c֙ 

3 ChҼҺng 3: 

Phân tích h֓  

gen 

3.1. Gi i֧ thi u֓ 

vԚ h  ֓gen 

3.2. Các bài 

toán trong 

phân tích h֓ 

gen 

3.3. Các 

phҼҺng ph§p 

và công cֱ 

phân tích 

  3  4  3  

4 ChҼҺng 4: 

Tìm các ch֕ 

th  ֗ sinh h c֙ 

li°n quan ĽԒn 

b n֓h 

4.1. Gi֧ i thi u֓ 

vԚ bài toán 

4.2. CҺ s ֫ d  ֻ

li u֓ y sinh h֙ c 

liên quan 

4.3. Các 

phҼҺng ph§p 

và công cֱ 

tính toán 

  3  4  3  

5 ChҼҺng 5: 

Các bài toán 

trong DҼc֯ 

h c֙ h֓  th n֝g 

5.1. Gi i֧ thi u֓ 

các bài bài 

toán 

5.2. Các 

CSDL y sinh 

dҼ֯c liên quan 

5.3. Các 

phҼҺng ph§p 

2  3 3  5  4 
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ChҼҺng 
N i֥ dung h c֙ 

phӺn 

ChuӼn ĽӺu ra c aֳ h֙ c phӺn 

CņR1 CņR2 CņR3 

CņR 

1.1 

CņR 

1.2 

CņR 

1.3 

CņR 

2.1 

CņR 

2.2 

CņR 

2.3 

CņR 

3.1 

CņR 

3.2 

và công cֱ 

tính toán 

6 ChҼҺng 6. Y 

h c֙ cá thԜ 

hóa 

6.1. Gi֧ i 

thi u֓ các bài 

toán trong Y 

h c֙ cá thԜ 

hóa  

6.2. C§c cҺ 

s֫  d  ֻ li u֓ y 

sinh dҼc֯ 

liên quan 

6.3. Các 

phҼҺng ph§p 

và công cֱ 

tính toán 

 2 3  4 5 3 4 

11. ņ§nh gi§ h֙c phӺn 

11.1. Ma trͻn ph̯̭ng ph§p kiΘm tra Ľ§nh gi§ vαi chuͯn Ľͭu ra hΣc phͭn 

STT 

ņiԜm 

thành 

phӺn 

Quy 

Ľ֗nh 

Tr֙ng 

s ֝

PhҼҺng 

ph§p kiԜm 

tra Ľ§nh gi§  

(H³nh thοc, 

thγi gian, 

thγi ĽiΘm) 

CņR cֳa h֙c phӺn 
Ghi 

chú 

CņR1 CņR2 CņR3 

1 

ņiԜm 

kiԜm tra 

thҼ֩ng 

xuyên; 

ĽiԜm 

Ľ§nh gi§ 

nhԀn thֵc 

v¨ th§i Ľ֥; 

ĽiԜm 

chuyên 

cӺn. 

01 

ĽiԜm 
20% 

+ H³nh thֵc: 

VӸn Ľ§p; 

+ Th֩i 

ĽiԜm: Trong 

c§c gi֩ h֙c 

tr°n l֧p. 

CņR1.1, 

CņR1.2, 

CņR1.3. 

CņR2.1, 

CņR2.2, 

CDDR2.3. 

CņR3.1, 

CņR3.2. 

Trung 

bình 

c֥ng 

các 

ĽiԜm 

Ľ§nh 

giá 

2 
ņiԜm 

kiԜm tra 

01 

ĽiԜm 
30% 

+ H³nh thֵc: 

Tֽ luԀn; 

CņR1.1, 

CņR1.2, 

CņR2.1, 

CņR2.2. 
CņR3.1.  
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STT 

ņiԜm 

thành 

phӺn 

Quy 

Ľ֗nh 

Tr֙ng 

s ֝

PhҼҺng 

ph§p kiԜm 

tra Ľ§nh gi§  

(H³nh thοc, 

thγi gian, 

thγi ĽiΘm) 

CņR cֳa h֙c phӺn 
Ghi 

chú 

CņR1 CņR2 CņR3 

giֻa h֙c 

phӺn. 

+ Th֩i gian: 

90 phút; 

+ Th֩i 

ĽiԜm: KԒt 

th¼c chҼҺng 

4. 

CņR1.3 

. 

3 

ņiԜm thi 

kԒt th¼c 

h֙c 

phӺn. 

01 

ĽiԜm 
50% 

+ H³nh thֵc: 

B¨i tԀp l֧n; 

+ Th֩i gian: 

90 phút; 

+ Th֩i 

ĽiԜm: Theo 

l֗ch thi h֙c 

kȢ. 

CņR1.1, 

CņR1.2, 

CņR1.3. 

CņR2.1, 

CņR2.2, 

CņR2.3. 

CņR3.1, 

CņR3.2. 
 

11.2. C§ch t²nh ĽiΘm hΣc phͭn 

ņiԜm h֙c phӺn l¨ trung b³nh c֥ng c§c ĽiԜm th¨nh phӺn Ľ« nh©n tr֙ng s֝. Tính 

theo thang ĽiԜm 10, l¨m tr¸n ĽԒn m֥t chֻ s֝ thԀp ph©n. Sau Ľ· chuyԜn th¨nh thang 

ĽiԜm chֻ v¨ thang ĽiԜm ĽiԜm 4. 

12. Y°u cӺu h֙c phӺn 

- Tham gia t֝i thiԜu 80% s֝ tiԒt h֙c tr°n l֧p dҼ֧i sֽ hҼ֧ng dӾn cֳa giӶng vi°n. 

- ņ֙c v¨ nghi°n cֵu t¨i li֓u phֱc vֱ h֙c phӺn, ho¨n th¨nh c§c b¨i tԀp c§ nh©n 

v¨ b¨i tԀp nh·m. 

- Chֳ Ľ֥ng l¨m b¨i tԀp l֧n theo hҼ֧ng dӾn cֳa giӶng vi°n. 

- D nֱg cֱ  h c֙ tԀp: Máy tính, v֫  ghi, bút, é. 

13. Tài li u֓ ph cֱ v  ֱh c֙ phӺn 

- Tài liΜu bͽt buίc: 

[1] - TrҼ֩ng ņH Sao ņ ֛(2022), Giáo trình Tin hΣc sinh. 

 - Tài liΜu tham khͩ o: 

[2] - Nguy֑ n VŁn C§ch (2005), Tin ï sinh h֙ c, NXB Khoa h֙ c và k׃ thuԀt 

[3] - H  ֟HuȢnh Th½y DҼҺng (2003), Sinh hc֙ phân tֹ , NXB Giáo dֱ c 

14. N i֥ dung chi tiԒt h c֙ phӺn v¨ phҼҺng ph§p dӴy-h c֙ 
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TT N i֥ dung giӶng dӴy S֝  tiԒt PhҼҺng ph§p dӴy-h c֙ 
CņR  

h c֙ phӺn 

1 ChҼҺng 1: KiԒn th cֵ và 

khái ni m֓ cҺ bӶn 

M cֱ ti°u chҼҺng:  

Sau khi h֙c xong chҼҺng 

này, sinh viên giӶi thích 

ĽҼ֯c các n֥ i dung vԚ sinh 

h c֙ phân tֹ , b֓ nh lý h֙ c, 

dҼ֯c h֙ c  

N i֥ dung cֱ  thԜ: 

1.1. Gi֧ i thi u֓ vԚ sinh h֙ c 

phân tֹ  

1.2. Gi֧ i thi u֓ vԚ b֓ nh lý h֙ c 

1.3. Gi֧ i thi u֓ vԚ dҼ֯c h֙ c 

Bài thֽ c hành s֝ 1 

4 

(2LT, 

2TH) 

ThuyԒt trình; T  ֡ch cֵ h c֙ 

theo nhóm; Th cֽ hành 

trên máy tính. 

- GiӶng viên:  

+ GiӶi thích các khái ni֓m, 

Ľ֗nh nghǫa. 

+ Giao bài tԀp, n֥ i dung thֽ c 

hành cho cá nhân, các nhóm. 

+ HҼn֧g dӾn sinh viên 

th cֽ hành. 

- Sinh viên:  

+ ņ֙c trҼc֧ tài li֓ u: 

  [1]: ChҼҺng 1;  

  [2]: ChҼҺng 1;  

  + LԂng nghe, ghi chép. 

 + Làm bài tԀp cá nhân, 

theo nhóm trong [1]: 

ChҼҺng 1. 

+ Thֽ c hành trên máy tính 

bài thֽ c hành s֝ 1. 

CņR1.1, 

CņR3.1. 

 

2 ChҼҺng 2: C§c b¨i to§n 

cҺ bӶn trong Tin sinh h c֙ 

M cֱ ti°u chҼҺng:  

Sau khi h֙c xong chҼҺng 

n¨y, sinh vi°n ĽӴt ĽҼc֯ các 

yêu cӺu cҺ bӶn sau: 

- GiӶi thích ĽҼ֯c các khái 

ni m֓ trong Tin sinh h֙c. 

- Ph©n t²ch ĽҼc֯ các bài toán 

cҺ bӶn trong Y sinh h֙ c 

- Ph©n t²ch ĽҼc֯ các bài 

to§n cҺ bӶn trong DҼc֯ h֙ c 

N i֥ dung cֱ  thԜ: 

2.1. Gi֧ i thi u֓ vԚ Tin sinh h֙ c 

2.2. C§c b¨i to§n cҺ bӶn 

trong Y sinh h֙c 

2.3. C§c b¨i to§n cҺ bӶn 

trong DҼc֯ h֙ c 

Bài thֽ c hành s֝ 2 ï 3 

8 

(4LT, 

4TH) 

ThuyԒt tr³nh; PhҼҺng 

pháp Ľ֥ng não; T  ֡ch cֵ 

cho sinh viên tranh luԀn; 

T  ֡ ch cֵ h c֙ theo nhóm; 

Th cֽ hành trên máy 

tính. 

- GiӶng viên:  

+ GiӶi thích các khái ni֓m 

cҺ bӶn trong Tin sinh h֙c. 

+ Nêu n i֥ dung vӸn ĽԚ cӺn 

giӶi quyԒt. 

+ Nêu n֥ i dung tranh luԀn. 

+ Giao bài tԀp, n֥ i dung 

th cֽ hành cho cá nhân và 

các nhóm. 

+ HҼn֧g dӾn sinh viên 

th cֽ hành. 

- Sinh viên:  

CņR1.2,  

CņR1.3,  

CņR2.1, 

CņR3.1. 
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TT N i֥ dung giӶng dӴy S֝  tiԒt PhҼҺng ph§p dӴy-h c֙ 
CņR  

h c֙ phӺn 

+ ņ֙c trҼc֧ tài li֓ u: 

  [1]: ChҼҺng 2;   

  [2]: ChҼҺng 2. 

+ LԂng nghe, ghi chép, 

tranh luԀn và phӶn bi֓ n. 

 + Làm bài tԀp theo nhóm 

trong [1]: ChҼҺng 2. 

+ Thֽ c hành trên máy tính 

bài thֽ c hành s֝ 2 - 3. 

3 �&�K�m�k�Q�J���������3�K�k�Q���W�t�F�K���K�Ë gen 
M cֱ ti°u chҼҺng:  

Sau khi h֙c xong chҼҺng 

n¨y, sinh vi°n ĽӴt ĽҼc֯ các 

yêu cӺu cҺ bӶn sau: 

- GiӶi th²ch ĽҼc֯ các h֓  

gen 

- Ph©n t²ch ĽҼc֯ các bài 

toán trong phân tích h֓  gen 

- Áp dֱ ng c§c phҼҺng ph§p 

và công cֱ ph©n t²ch ĽԜ 

phân tích h֓ gen. 

N i֥ dung cֱ  thԜ: 

3.1. Gi i֧ thi u֓ vԚ h  ֓gen 

3.2. Các bài toán trong 

phân tích h֓ gen 

3.3. C§c phҼҺng ph§p v¨ 

công cֱ  phân tích  
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(6LT, 

6TH) 

ThuyԒt trình; DӴy h c֙ 

d aֽ trên vӸn ĽԚ; T  ֡ch cֵ 

cho sinh viên tranh luԀn; 

T  ֡ ch cֵ h c֙ theo nhóm; 

Th cֽ hành trên máy 

tính. 

- GiӶng viên:  

+ GiӶi thích ĽҼ֯c các h֓ gen. 

+ Nêu vӸn ĽԚ, hҼn֧g dӾn 

sinh viên giӶi quyԒt vӸn ĽԚ. 

+ Nêu n֥ i dung tranh luԀn. 

+ Giao bài tԀp, n֥ i dung thֽ c 

hành cho cá nhân, các nhóm. 

+ HҼn֧g dӾn sinh viên 

th cֽ hành. 

- Sinh viên:  

+ ņ֙c trҼc֧ tài li֓ u: 

  [1]: ChҼҺng 3;   

  [3]: ChҼҺng 7; 

+ LԂng nghe, ghi chép, 

tranh luԀn, phӶn bi֓ n và 

giӶi quyԒt các vӸn ĽԚ. 

 + Làm bài tԀp cá nhân, 

theo nhóm trong [1]: 

ChҼҺng 3. 

+ Thֽ c hành trên máy tính 

bài thֽ c hành 4 - 6. 

CņR1.3,  

CņR2.1,  

CņR2.2, 

CņR3.1. 

 








